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Ny svensk utmanare inom spel for iPhone

Goteborgsféretaget ZOZO Games introducerar sitt férsta spel for iPhone. Pusselspelet
Z0ZO Bugs har precis blivit tillgangligt pa Apples App Store.

Vart motto pa ZOZO ar “Games for the rest of us” Det handlar om spel fér manniskor som
inte har tid eller ork att lara sig avancerade mobil-spel. Kan man inte lara sig ett spel pa 10
sekunder, tycker vi att inlarningstroskeln &r for hog. Vart forsta spel ZOZO Bugs ar ett
pusselspel av fallande objekt typ. Det mest kénda spelet i den kategorin ar forstas
klassiska Tetris. Vart mal med ZOZO Bugs var att gora ett spel som ar lika roligt som
Tetris men med ett skénare “flyt” i spelké&nslan. Nu kan vi stolt introducera ett spel som
lyfter kategorin till nasta niva. ZOZO Bugs bjuder pa en stark spelidé, riktigt snygg grafik
och ett grymt soundtrack.

Vi har sett att en total nybdrjare lar sig spelet pa nagra sekunder men sedan utvecklas
med spelet. For att nd hdga poang maste man vara snabb och kunna ténka i flera steg.

Ett nyckelord genom hela utvecklingsprocessen har varit “analog”, vi ville ga ifran den
vanliga digitala datorspelskanslan och géra nagot mer naturligt. For att na dit spelades
musiken in pa riktiga instrument och ljudeffekterna skapades med fysiska foremal. Spelets
grafik har ocksa en tydligt analog kénsla med en vacker organisk fantasivarld mot en trygg
trabakgrund.

”

“Vi ville géra ett spel som &r lika roligt som Tetris men med ett skénare “flyt” i spelkdnslan
Marcus Fransson (Grundare ZOZ0O Games)

“Kan man inte ldra sig spelet pa 10 sekunder ér inldrningstréskeln for hég. ZOZO handlar
om spel man lar sig mycket fort men dnda har glddje av ldnge” Marcus Franson
(Grundare ZOZO Games)
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